


2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
2.1. Целью проведения КВН является социокультурная И социально-

психологическая адаптация И интеграция инвалидов в общество; создание
благоприятных условий для развития И реализации творческого потенциала
инвалидов.
2.2. Задачи КВН:
- популяризация И развитие движения КВН в Челябинской области как

формы организации досуга инвалидов;
- создание условий для реализации творческого потенциала инвалидов, в т.ч.
инвалидов по зрению;
- установление дружественных И культурных связей организаций ВОИ, ВОС

И людей с ограниченными физическими возможностями;
- создание условий для внедрения симбиоза творческих видов состязаний, с
использованием интерактивных методов общения;
- преемственность поколений И передача своего творческого опыта через
подготовку И участие в реабилитационных мероприятиях системы ВОС;
- привлечения молодёжи к активному самовыражению через искусство;
- создание условий для физического, эстетического И нравственного развития
личности;
- привлечение внимания С1\/П/1‚ общественности И волонтеров К проблемам
инвалидов И необходимость стимулирования интеграционных процессов в
интересах людей с ограниченными возможностями здоровья;
2.3. Организация И проведение комплекса мероприятий в рамках проведения
КВН, а именно:

- проведение редакторских просмотров под руководством наставников ИЗ
Высшей ЛИГИ Международного союза КВН;

- проведение мероприятия КВН 0 соревновательным элементом;

- мастер-классы от участников команд Центральной Уральской ЛИГИ МС

КВН И интегрированной ЛИГИ особого статуса МС КВН «СВОЯ лига ВОИ»;

- подведение итогов участия команд в КВН с вручением дипломов И кубков;
- отбор лучших команд для участия в следующем этапе — полуфинале\финале
ЛИГИ особого статуса МС КВН «СВОЯ лига ВОИ».

3. ОРГАНИЗАТОРЫ
3.1. Организаторами мероприятия КВН средИ команд инвалидов РОССИИ

является Челябинская областная организация Всероссийского общества

слепых, Челябинская областная организация общероссийской общественной
организации «Всероссийское общество инвалидов» И АНО «Ленинградское

областное объединение команд веселых И находчивых инвалидов «СВОЯ
лига» (по договору-поручению Ленинградской областной организации

общероссийской общественной организации «Всероссийское общество
инвалидов»)

3.2. Общее руководство подготовкой И организацией КВН осуществляют:

организационный комитет (далее — Оргкомитет), в который входят

представители Челябинской областной организации ВОС, Челябинской
областной организации ООО «ВОИ», Центральной Уральской ЛИГИ МС КВН
И интегрированной ЛИГИ особого статуса МС КВН «СВОЯ лига ВОИ».

Оргкомитет решает следующие задачи:



осуществляет организационно-методическое И материально техническое

обеспечение проведения фестиваля;
- определяет состав редакторской И режиссерской групп;

определяет количественный И персональный состав жюри И протоколы

судейства;

' утверждает состав команд-участниц КВН И гостей;

- утверждает ведущего;

разрабатывает положение по организации КВН с названием темы И

конкурса, доводит информацию до команд участников;

- привлекает финансовые И информационные ресурсы для организации КВН.

4. МЕСТО И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ
КВН проводится в г.Челябинск, Челябинский областной реабилита-

ционный культурно-спортивный Центр Всероссийского общества слепых по

адресу г. Челябинск, ул. Энгельса 39.

Проживание И питание: гостиничный комплекс «Солнечный»

г.Челябинск, ул.Худякова, 18.
День приезда команд И регистрация — 23-24 сентября 2019г, игра 25

сентября 2019г. в 16-00, отъезд 26 сентября 2019г.
Заявка (Приложение 1) на участие предоставляется до 01 сентября

2019г. по адресу: 454080, г.Челябинск, ул. Клары Цеткин, 26, Челябинская

областная организация ВОС, е-таі1: ргіетпауа@с11е1\/оз.ог% ; обязательно
дублируя на е-Шаі1: Уі1<азуоі@таі1.ги - «СВОЯ лига ВОИ».

По всеМ вопросам, связанным со встречей участников, проживанием И
питанием обращаться по тел. 8 (351) 263-58-91 Михайлова Елена
Александровна, менеджер Проекта, ИЛИ Савицкая Татьяна Павловна,

председатель ЧОО ВОС, по остальным вопросам 8-921-6555349 Виктория
Борканникова, директор интегрированной ЛИГИ особого статуса МС КВН

«СВОЯ лига ВОИ».

По прИбЫТИИ представляются следующие документы: заявка
команды-участника с печатью (оригинал). ПрИ себе иметь копию паспорта
(1 стр. И прописка) + копию справки МСЭ.

5. УЧАСТНШСИ ФЕСТИВАЛЯ
5.1. К участию в играх КВН допускаются команды организаций ВОИ И ВОС,

специальных учебных заведений, а также сборные команды ИЗ Уральского
федерального округа, подготовившие программу — выступление согласно
настоящему Положению И подавшие заявку по форме (Приложение 1).

Количество человек в команде не должно превышать 10 участников, включая
ответственного за организационные вопросы И ответственного за звуковое
сопровождение. В составе команды инвалиды должны составлять не менее
80% от общего количества участников. Возраст участников не ограничен. В
состав команды дополнительно может быть включен сопровождающий
инвалида 1 группы. Каждый участник даёт согласие на обработку
персональных данных прИ подаче заявки, в целях проведения КВН.

6. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ “И ТЕМА

Общая тема сезона «НА СВОЕИ ВОЛНЕ».



Тема игры - «Против течения»

Конкурсы:

Приветствие (фристайл) — не более 4,5 минут.

Разминка

Домашнее задание (музыкальное) — не более 4,5 минут
6.1. КВН состоит ИЗ двух частей: 1. Соревновательная часть И 2. Мастер-

классы.
6.2. Победитель И призеры соревновательной части фестиваля определяются

компетентным жюрИ. Для проведения Мастер-классов приглашается команда
Центральной Уральской ЛИГИ МС КВН И специалисты интегрированной ЛИГИ

особого статуса МС КВН «СВОЯ лига ВОИ».
6.3. Общие условия, требующие обязательного исполнения командами КВН
соревновательной части:

- Команды участницы Челябинской области обеспечиваются наставниками,

для подготовки выступления ИЗ числа КВНщиков Челябинской области

ИМеЮЩИХ опыт в КВН.

Все команды-участницы обязаны пройти редакторские просмотры
дистанционно по электронной почте И в течение двух дней до начала КВН

для корректировки материала.
- Конкурсная программа включает в себя следующие соревнования:
1. Приветствие команд (фристайл). Основная цель этого конкурса -
представить команду через шутки. Здесь важно максимально раскрыть
зрителю весь ваш командный потенциал. Если в команде есть какие-то
образы/персонажи (тиран, поющая девочка, «крутой», мачо И т.п.) ИЛИ вы
выступаете в определенном концепте (команда борцов, команда супергероев,
команда которая всегда танцует И пр.) - все это должно ярко И понятно
представлено в этом конкурсе. Постарайтесь оценить сильные стороны
каждого участника И коллектива в целом И сделать этот конкурс отличным от
выступления других команд, чтобы явно выделяться на ИХ фоне.
Продолжительность ВИЗИТКИ не более 4,5 минут. Максимальная оценка - 5

баллов.
2. Разминка (вопросы от жюрИ, время для ответа 30 сек.). Максимальная

оценка - 6 баллов.
3. Конкурс «Музыкальное домашнее задание», может состоять ИЗ ЗХ блоков

(3 разные по темам И жанрам больших номера), связанных общей темой ИЛИ
сюжетом. ИЛИ же допускается использование цельного сюжета (ИЗ бытовой
сцены, литературного сюжета ИЛИ исторического события - главное, чтобы
это знали все). Обязательно использование музыки! Это может быть песня,
танец, использование инструментов И т.п. Все, что позволит себе ваша
фантазия! Главное, чтобы было смешно И музыкально. Продолжительность
выступления составляет не более 4,5 минут. Максимальная оценка - 5 баллов.
Оценкой Конкурса является средний балл, выведенный на основаНИИ

индивидуальных оценок членов жюрИ.
Призовые места присуждаются на основании количества набранных

командой баллов.
Запрещается демонстрация со сцены сигарет, бутылок со спиртными

напитками, предметов интимной гигиены, произнесение нецензурных
выражений.



6.7. Выступление команд может быть меньше указанного времеНИ, но не

должно превышать регламент. За нарушение регламента жюрИ может

снизить оценку до 0,5 балла.
6.8. Музыкальное сопровождение должно быть представлено на флеш-карте.

В команде должен быть ответственный за музыкальное обеспечение

выступления.

6.9. Запрещается использовать в СВОИХ сценариях ранее напечатанные И

звучавшие со сцены шутки других команд, афоризмы, анекдоты.

6.10. Необходимым условием участия команд является предоставление

сценария в электронном виде на предварительный просмотр редакторам ЛИГИ

Алексею Захарову И\ИЛИ Дарье Чепасовой на эл.почту мі1<азмоі@таі1.ги
Обязательно укажите ФИО И телефон для обратной связи.
6.11. Команды имеют право шутить о спонсорах, учредителях, жюрИ,

ведущем, актуальных событиях города Челябинска И Челябинской области,

если эти шутки не противоречат нравственным И эстетическим ценностям.

6.12. Организаторы игры имеют право:

' удалить любой материал ИЗ выступления команды, если таковой является:

' неактуальным;

- вульгарным, пошлым,

несет пропаганду наркомании, алкоголизма, насилия И других видов

девиантного поведения;

не является интеллектуальной собственностью команды, представившей

материал;

' исправлять любой материал, в соответствии со своИМИ эстетическими И

моральными ценностями,

' решение не может быть отменено ИЛИ пересмотрено участниками игры.

Программа игры *

23 сентября

08.00 — 12.00 — заезд команд И организаторов, регистрация

13.00 —14.00 — обед
14.00 - 19.00 — работа с редакторами (по отдельному графику),

репеТИЦИИ команд (по отдельному графику)
19.00 - 20.00 — ужин
20.00 - 23.00 — работа с редакторами (по отдельному графику)

24 сентября

09.00 — 10.00 — завтрак

1000 — 13.00 — репеТИЦИИ команд (по отдельному графику)
13.00 —14.00 — обед
14.00 - 19.00 — мастер-классы по КВН

1900 - 20.00 — ужин
20.00 - 23.00 — работа с редакторами (по отдельному графику)



25 сентября

08.00 - 9.00 — завтрак

0900 - отъезд в РЦ

10.00 - 13.00 — работа с редакторами (по отдельному графику),
репеТИЦИИ команд в зале (по отдельному графику)

13.00 - 14.00 — обед (место уточняется)
14.00 - 15.00 — работа с редакторами (по отдельному графику),

репеТИЦИИ команд в зале (по отдельному графику)
15.00 - 15.30 — ген. прогон, репетиция выхода (быть всем командам)
16.00 -18.00 — ИГРА КВН
1800 - 18.30 — подведение итогов, награждение

19.00 - 20.00 — ужин
после 20.00 — возможен отъезд команд

26 сентября

08.00 - 9.00 — завтрак

1000 - 13.00 — «разбор полетов», работа над ошибками
13.00 -14.00 — обед
14.00 - 18.00 — экскурсия

19.00 - 20.00 — ужин
после 20.00 — отъезд команд

* В программе возможны изменения!

7. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

7.1. Подведение итогов осуществляет жюрИ, качественный И количественный

состав которого определяется оргкомитетом. Для подсчета баллов
формируется счетная комиссия в составе не менее 2-х человек. Комиссия
суммирует баллы по каждому конкурсу И объявляет средний результат после
каждого конкурса. Жюри состоит ИЗ представителей ВОС, ВОИ,

Администрации, КВНщиков, спонсоров И др. Конкурсы оцениваются по

следующей системе (тах оценка):
Приветствие (фристайл) — 5 баллов
Разминка — 6 баллов
Домашнее задание (музыкальное) — 5 баллов.

7.2. ПрИ равенстве баллов выигрывает команда, выигравшая конкурс

«разминка». ПрИ прочих равных условиях — победа присуждается по
решению жюрИ.

7.3. ЖюрИ оценивает команды в соответсТВИИ со следующими критериями:

уровень юмора (качество И актуальность шуток), содержательность сценария,
режиссерское построение выступления, находки И неожиданные творческие
решения, способность к импровизации, художественное И музыкальное
оформление программы, артистизм исполнителей, стиль И ИМИдж команды



(использование формы, эмблемы, названия И других атрИбутов) И
соблюдение временных ограничений.

74. Оценки И решения жюрИ оформляются протоколом, обжалованию И

пересмотру не подлежат.

7.5. Команда, занявшая первое место гарантированно приглашается к

участию в следующий тур (полуфинал\финал) «СВОЕЙ ЛИГИ ВОИ». По

решению организаторов для участия в полуфинале осуществляются доборы
команд, прошедших отборочные туры в регионах под эгидой «СВОЕЙ ЛИГИ

ВОИ». Команды — победители полуфинала по решению организаторов,

редакторов И жюрИ приглашаются для участия в финале ЛИГИ. Количество
команд будет определено дополнительно, исходя ИЗ количества команд
полуфинала.

8. НАГРАЖДЕНИЕ

8.1. Команды - победители награждаются КубкаМИ, дипломами, остальные

команды — дипломами за активное участие в КВН.

82. Участники фестиваля КВН награждаются памятными сувенирами.

8.3. По усмотрению жюрИ И организаторов, отдельные участники фестиваля

могут быть награждены призами по номинациям.

9. УСЛОВИЯ ФИНАНСИРОВАНИЯ

9.1. Расходы по проведению КВН (аренда зала, микрофоны, ширма И др. по
договоренности, награждение победителей кубками, участников - памятными
сувенирами) - за счет организаторов на средства Фонда президентских
грантов.

92. Расходы по питанию И проживанию команд КВН ВОС Уральского ФО

РФ — за счет средств организаторов на средства Фонда президентских

грантов.

9.3. Расходы по питанию И проживанию команд КВН ВОИ Уральского ФО

РФ, команд других федеральных округов РоссИИ, а также проживание И

питание участников команд сверх нормы — за счет командирующих

организаций ИЛИ собственных средств участников. Возможна частичная

компенсация проживания И\ИЛИ питания команд ВОИ Уральского ФО по

договоренности с организаторами.

94 Проезд И суточные в пути — за счет командирующих организаций.

Настоящее положение считается приглашением на игру КВН



Приложение 1.

З А Я В К А
на участие в игре КВН

Дата. Место проведения 23-26 сентября 2019г. , г.Челябинск
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